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	Correlations

	
	TOTAL

	P1
	Pearson Correlation
	.768**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P2
	Pearson Correlation
	.670**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P3
	Pearson Correlation
	.658**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P4
	Pearson Correlation
	.692**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P5
	Pearson Correlation
	.619**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P6
	Pearson Correlation
	.691**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P7
	Pearson Correlation
	.723**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P8
	Pearson Correlation
	.562**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P9
	Pearson Correlation
	.667**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P10
	Pearson Correlation
	.749**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P11
	Pearson Correlation
	.633**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P12
	Pearson Correlation
	.682**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P13
	Pearson Correlation
	.707**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P14
	Pearson Correlation
	.550**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P15
	Pearson Correlation
	.559**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P16
	Pearson Correlation
	.482**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P17
	Pearson Correlation
	.632**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	P18
	Pearson Correlation
	.632**

	
	Sig. (2-tailed)
	.000

	
	N
	76

	TOTAL
	Pearson Correlation
	1

	
	Sig. (2-tailed)
	

	
	N
	76



	**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

	*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).




Uji Reliabilitas
	Reliability Statistics

	Cronbach's Alpha
	N of Items

	.917
	18
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	Descriptive Statistics

	
	N
	Minimum
	Maximum
	Sum
	Mean
	Std. Deviation

	X01
	30
	2.00
	4.00
	97.00
	3.2333
	.56832

	X02
	30
	1.00
	4.00
	94.00
	3.1333
	.57135

	X03
	30
	2.00
	4.00
	99.00
	3.3000
	.59596

	X04
	30
	2.00
	4.00
	103.00
	3.4333
	.56832

	X05
	30
	2.00
	4.00
	93.00
	3.1000
	.80301

	X06
	30
	2.00
	4.00
	91.00
	3.0333
	.41384

	X07
	30
	2.00
	4.00
	97.00
	3.2333
	.62606

	X08
	30
	3.00
	4.00
	105.00
	3.5000
	.50855

	X09
	30
	3.00
	4.00
	99.00
	3.3000
	.46609

	X10
	30
	2.00
	4.00
	93.00
	3.1000
	.48066

	X11
	30
	3.00
	4.00
	101.00
	3.3667
	.49013

	X12
	30
	2.00
	4.00
	97.00
	3.2333
	.50401

	X13
	30
	2.00
	4.00
	94.00
	3.1333
	.43417

	X14
	30
	2.00
	4.00
	95.00
	3.1667
	.59209

	X15
	30
	3.00
	4.00
	102.00
	3.4000
	.49827

	X16
	30
	2.00
	4.00
	101.00
	3.3667
	.55605

	X17
	30
	3.00
	4.00
	103.00
	3.4333
	.50401

	X18
	30
	3.00
	4.00
	103.00
	3.4333
	.50401

	Valid N (listwise)
	30
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	No.
	Absen
	Gender
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	1
	17
	Laki-laki
	4
	3
	4
	4
	2
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	3
	3
	4
	4
	4

	2
	19
	Laki-laki
	3
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	3
	4
	3
	4
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	3

	3
	30
	Laki-laki
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	4
	18
	Laki-laki
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3

	5
	22
	Laki-laki
	3
	3
	3
	4
	4
	2
	3
	4
	3
	2
	3
	3
	3
	4
	4
	2
	4
	4

	6
	27
	Laki-laki
	2
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	3

	7
	15
	Laki-laki
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	8
	11
	Laki-laki
	4
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	3
	4
	4
	3
	4

	9
	12
	Laki-laki
	3
	1
	3
	2
	2
	4
	4
	4
	3
	3
	4
	2
	3
	4
	3
	4
	3
	4

	10
	4
	Laki-laki
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	3
	3

	11
	8
	Laki-laki
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	4

	12
	16
	Laki-laki
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	3
	2
	3
	4
	4
	3
	4

	13
	14
	Laki-laki
	4
	3
	4
	4
	3
	3
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4

	14
	21
	Laki-laki
	3
	4
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	3

	15
	28
	Laki-laki
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	16
	3
	Perempuan
	4
	3
	4
	4
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	4
	3
	3
	4
	4
	4

	17
	13
	Perempuan
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	18
	29
	Perempuan
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	4
	3

	19
	7
	Perempuan
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	20
	9
	Perempuan
	3
	3
	4
	4
	4
	2
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	3
	3
	4

	21
	6
	Perempuan
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4

	22
	25
	Perempuan
	3
	3
	4
	4
	4
	3
	2
	4
	3
	3
	3
	4
	3
	2
	3
	4
	4
	3

	23
	26
	Perempuan
	3
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	4
	4
	3
	4
	3
	3
	2
	3
	3
	4
	4

	24
	10
	Perempuan
	3
	4
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	4
	3
	4
	4

	25
	2
	Perempuan
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	2
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3

	26
	1
	Perempuan
	3
	3
	4
	3
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	27
	5
	Perempuan
	4
	4
	3
	4
	3
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	4

	28
	23
	Perempuan
	4
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3

	29
	20
	Perempuan
	2
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	3

	30
	24
	Perempuan
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	3
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“Guru  menyampaikan _ rencana
proyek presentasi dengan desain
poster pembelajaran

Tahap 3 “Guru  menyampaikan _ susunan | 5 menit
Penyusunan jadwal proyek poster pembelajaran
Jadwal
Tahap 4 - Siswa diminta untuk berdiskusi dan | 20 menit
Mengawasi mendalami  materi  sesuai
jalannya kelompoknya
proyek - Siswa  memanfaatkan  teknologi
digital untuk mencari informasi
Pendekatan: terkait materi pembelajaran
Science, -Guru  mengawasi jalannya
Technology, pembelajaran
Mathematics
Tahap 5 “Perwakilan _ sctiap _ kelompok | 20 menit
Penilaian hasil | diminta untuk mempresentasikan
proyek hasil diskusi di depan kelas
- Siswa yang lain diminta untuk
Pendekatan: mencatat hasil presentasi materi
Science, Art, dari kelompok lain
Mathematics
Tahap 6 ~ Guru mengevaluasi hasil presentasi | 10 menit
Evaluasi dan  tanya  jawab,  serta
menambahkan penjelasan terkait
Pendekatan: ‘materi titrasi asam basa
Science, Art, |- Guru menanyakan ulang terkait
Mathematics | materi presentasi kepada siswa
secara acak
Penutupan - Guru mempersilakan siswa untuk | 10 menit

menyampaikan simpulan_ kegiatan
pembelajaran

-Guru  menyampaikan  rencana
pembelajaran  pada pertemuan
berikutnya (Siswa secara individu
membuat poster _pembelajaran
dengan  menggunakan  aplikasi
digital untuk presentasi materi
sesuai kelompok)

-Siswa  membagikan poster
pembelajaran ke media  sosial
instagram

- Guru menutup pembelajaran
dengan  berdoa bersama  dan
mengucapkan __salam.
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menyampaikan simpulan’ kegiatan
pembelajaran

- Guru  menyampaikan  rencana
pembelajaran  pada pertemuan
berikutnya

- Guru menutup pembelajaran
dengan  berdoa bersama  dan
mengucapkan  salam.

Tahap 4 ~Siswa molakukan kuis _online | 30 menit
Pengawasan | melalui website quizziz.com terkait
materi yang telah dipelajari
Pendekatan: |- Guru memantau jalannya kuis
Science,
Technology,
Engineering,
Art,
‘Mathematics
Tahap 5 ~Guru melihat penilaian kuis siswa | 5 menit
Penilaian pada website quizziz.com
Tahap 6 - Guru bersama siswa mengevaluasi | 5 menit
Evaluasi pembelajaran pada hari ini
Penutupan - Guru mempersilakan siswa untuk | 10 menit

3. Pertemuan ke- 3
Tujuan Perternuan ke- 3:
1. Mengetahui teknik praktikur titrasi asam basa
2. Mengamati percobaan titrasi asam basa pada larutan tertentu
3. Menyajikan dan menganalisis data hasil percobaan titrasi asam basa

menanyakan kesiapan siswa untuk
mengikuti pembelajaran Kimia

- Berdoa  sebelum  memulai
pembelajaran.

- Guru mengabsen kehadiran siswa

- Guu  menyampaikan  ftujuan
pembelajaran

Estimasi

Langkah | Sintaks Model Waktu
Pembelajaran | Pembelajaran Deskripsi Kegiatan (Menit)
Pembukaan - Guru ‘memberi salam dan | 5 menit
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2. Pertemuan ke- 2
Tujuan Pertemuan ke- 2:
1. Menentukan konsentrasi larutan berdasarkan data hasil titrasi asam basa
2. Mengetahui jenis-jenis indikator asam basa
3. Mengetahui peran titrasi dalam kehidupan
4. Mengevaluasi pembelajaran titrasi asam basa dengan mengerjakan kuis di

platform digital
Estimasi
Langkah | Sintaks Model Wakty
Pembelajaran | Pembelajaran Deskripsi Kegiatan (Menit)
Pembukaan “Guru  memberi  salam  dan | 5 menit
menanyakan kesiapan siswa untuk
mengikuti pembelajaran Kimia
-Bordoa  sebelum  memulai
pembelajaran.
- Guru mengabsen kehadiran siswa
-Guru  menyampaikan  tujuan
pembelajaran
Kegiatan Inti| Tahap 1 - Guru memberikan stimulus dengan | 5 menit
Pertanyaan memberi  pertanyaan  untuk
pengantar / mengingat materi pada pertemuan
stimulus sebelumnya
Pendekatan: | - Kelompok siswa diminta untuk | 20 menit
Science, Art | melanjutkan  presentasi dari
pertemuan sebelumnya
- Siswa mencatat hasil presentasi
materi dari kelompok lain
- Siswa melakukan sesi tanya jawab
Tahap 2 ~Guru menyampaikan rencana kuis | 5 menit
Perencanaan | online (post-test) melalui website
quizziz.com terkait materi yang
Pendekatan: | ftelah dipelajari
Technology, |- Siswa mempersiapkan  diri dan
Engineering, | perangkat untuk melakukan kuis
online
Tahap 3 “Guru  menyampaikan _ susunan | 5 menit
Penyusunan | jadwal atau waktu yang diperlukan
Jadwal untuk mengerjakan proyek kuis

online
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Kegiatan Inti| Tahap 1 ~ Guru memberikan stimulus dengan | 10 menit
Pertanyaan | memberi pertanyaan (pre-test)
pengantar/ | torkait materi yang telah dipelajar,
stimulus “bagaimana  prinsip  dasar

melakukan titrasi asam basa?”
“bagaimana cara menentukan titik
akhir titrasi?”
Pendekatan: | ‘“bagaimana cara  menghitung
Science, Art, konsentrasi titran?”
Mathematics | . Siswa menjawab pertanyaan yang
diberikan oleh guru
- Siswa diminta untuk membuka
LKPD Eksperimen Titrasi asam
basa
Tahap 2 “Guru_ menyampaikan _ rencana | 5 menit
Perencanaan | praktikum titrasi asam basa virtual
Tahap 3 “Guru  menyampaikan _ susunan | 5 menit
Penyusunan | jadwal atau waktu yang diperlukan
Jadwal untuk pengamatan dan pengerjaan
LKPD.
Tahap 4 ~ Siswa mengamati cksperimen titrasi | 10 menit
Pengawasan | asam basa pada video
- Siswa mencatat hasil pengamatan
Pendekatan: |- Guru  mengawasi  jalannya
Science, pembelajaran
Technology,
‘Mathematics
Taaps .Siswa  menganalisis hasil | 2> oMt
pengamatan
. |- Siswa menjawab soal pada bagian
aekaton | lembar cksperimen yang ada di
Mathematics LKPD
Tahap 6 ~Guru bersama siswa mengevaluasi | 20 menit
Evaluasi pembelajaran titrasi asam basa
Penutupan ~Guru mempersilakan siswa untuk | 10 menit

menyampaikan simpulan’ kegiatan
pembelajaran

- Guru  menyampaikan  rencana
pembelajaran  pada pertemuan
berikutnya

- Guru menutup pembelajaran
dengan  berdoa bersama  dan
mengucapkan __salam.
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F. PENILAIAN

- Penilaian Kognitif . Lembar Kerja Peserta Didik. Kuis Online
- Penilaian Psikomotorik  : Pelaksanaan project dan Literasi Digital
- Penilaian Afektif - Kehadiran dan Ketertiban

Mengetahui,

Guru Mata Pelajaran

Hanifa Febriani. S. Pd.
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Pertanyaan  Jawaban @ Setelan

Kuesioner Skripsi

"Analisis Literasi Digital Siswa pada Pembelajaran Kimia
berbasis STEAM Project”

Peneliti ingin melakukan analisis literasi digital siswa
pada pembelajaran kimia yang dilakukan dengan
menggabungkan kelima aspek STEAM (Sains, Teknologi,
Teknik, Seni, dan Matematika) dengan model
pembelajaran berbasis proyek.

Proyek STEAM yang diberikan berupa pembuatan e-poster
pembelajaran materi Titrasi Asam Basa. Siswa membuat
e-poster dengan memanfaatkan teknologi digital untuk
membuat dan mendesain e-poster yang kemudian
hasilnya akan diunggah ke media sosial Instagram
sebagai bentuk penyebaran konten pembelajaran di
platform digital

Keterangan opsi kuesioner:
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

MNemaMahssiowa  : Fakhim Ainun Nisa Pragam Sudi Pendidikan Kirnia
M Hieme1 Dosen Valdater Luki Yunita, M. Pd.
Tl Penelitan Amalisis Literas Digital Sswa pada Perbelgaran Kiria berbass STEAM Projoct

Instrumen liteasidigital diadopsidar (Phippset al 2018) “Bulding Digial Capabities: The Six Elements Defined". Aspek-aspek erscbut kemudian
dkembangkan menjadi 18 item pernyataan. Berikut nstrurmen Penilaian Kuesiner:

Instrumen Literasi Digita)

=y
dikatr Femyatan e [o—
Termabiran & Sowa et menpral wekoalogt gl puts pembeliaran Kimabeban |,
produktivitss TIK | royek STEAM
Siowa dapat menggumalan safware Adcbe photahorl amvalsimys ok |
et posspembelajarn s proyek STEAM
Sowa apat meningeatan e gial pdh pembeajran Fimk beroass |,
Froyek STEAM
Therss s,
i " | Siwa memanfutian teologidigial ik mengikss informasierkat
mater s s bas d proyk STEAM yang dibrikan,
S el kemarpan Wik el i e pembchrn |
aumber digial.
S cenderung meneari informas melah sumbe nfrrnasidigial. P
ipada sumber ceak (Koran, bk, majlab,jurnal, )
Wocasi, penclitan, | Sswa memiliki kreativitas untok membuat postr permbelajaran tekait
dan inovasi digital indikator asam-basa alami. &
Sowa dagat menganali dan mengevaloa oo A yang S
gt dar sumber digi,
S dept berinovas ok megapicasian s mins (i) dogan |
emanbutian eknologi dgial
Komunikas! digial, | Siswa mampy berkomunikesi melalui media digital pada pembelajaran ”
alaborast din | imiabesbsis proyek STEAM
pactlamal ‘Siewa marmpu berkolaberast dan bedkoerdinas dalam mengerakan pryek |
ster pembeljaran.

Seva skt berpartisipas wnik membuat kanten posi 8 media sosial

nstagram untuk berhagi informasi tentang kimia melalui desain e poster. v
Pengembangan ‘Siswa berperan aktif dalam literasi digital pada pembelajaran kimia berbasis
e |t i ik pnel .
rtr
P ———r— P
o T e | —
b
| v g |
e | e
e
e
S e e e |
=5
s .

Phipps, L, Fnigh, <, Gray, L, & Poorrng, S (3018)- Bulding Digial Capabilies - The Six Elements Defined. T,
bitpseere s acukllfprajoctstuilding-digital-capabiliy

Kesimpulan®® : 1) nsteumen dapat digunalcan anpa-sovisi
2) Instrumen dapat digunakan dengan tevisi
*) Coret salah satu

Saran
Silkan instrumen dapat digumkan :

Jakarta, 2 Desember 2021
Validator

e

Yunita, M. Pd.
'NIDN 2028068501
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

NemaMahssiows  : Fakbira Aimn Nisa Program Stdi Pentiditan Kimia
M 1170162000021 Dosen Validstor Dr. . St Suryaningsh, M. Si
Jdul Peselitian Analisis Liteasi Digital Siswa pads Pembelsjaren Kiria berbasis STEAM Projoct

strumen liteasidigital diadopsi dri (Phipps ot al, 2018)  Building Digitel Capabilites: The SixElemsents Defined” Aspekc-sspek terschut kernadian
kembangkan menjadi 1% tem pemyatam, Berikut Instumen Penilsian Kuesioner:

Instrumen Literasi Digital

b [r— Kot 1 omenur

Kemahian & ‘Siows dapat menguasaiteknclog digial pada permbelajaran kimia berbasis
produktivitss TIK | royek STEAM,

‘Siswa dapat menggurakan software Adobe photcshop canva/lainnya ik
membuat poster pembelsjran pada proyelk STEAM
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan  : SMA Cendekia Sidoarjo

Mata Pelajaran : Kimia
Kelas/Program : 1I/MIPA
Semester + 2(Genap)

Materi : Titrasi Asam Basa
Tahun Pelajaran  : 2021/2022

Alokasi Waktu : 3 Pertemuan x 2 JP

A. KOMPETENSI DASAR (KD) DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI (IPK)

Kompetensi Dasar (KD) | Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

3.13 Menentukan  konsentrasi | I. Memahami konscp dan istilah-istilah pada

larutan asam atau basa berdasarkan [ materi titrasi asam basa

data hasil percobaan titrasi asam | 2. Mengetahui macam-macam indikator asam

basa basa dan kurva titrasi

3. Mengetahui jenis-jenis indikator asam
basa

4. Menentukan konsentrasi larutan asam atau
basa berdasarkan data hasil titrasi asam

basa
210 Merancang, melakukan, dan | I. Mengetahui _ prinsip _ kega _ dalam
menyimpulkan serta menyajikan|  melakukan titrasi asam basa

basil percobaan titrasi asam-basa | 2. Mengamati percobaan titrasi asam basa
pada larutan tertentu melalui video

3. Menyajikan dan menganalisis data hasil
percobaan titrasi asam basa

B. TUJUAN PEMBELAJARAN
Pada setiap pertemuan pembelajaran, peserta didik di harapkan dapat:
a. Perternuan ke- 1 :
1. Memahami konsep dan istilah-istilah pada materi titrasi asam basa
2. Mengetahui macam-macam indikator asam basa dan kurva titrasi
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b, Perternuan ke- 2:
1. Menentukan konsentrasi larutan asam atau basa berdasarkan data hasil
titrasi asam basa
2. Mengetahui jenis-jenis indikator asam basa
3. Mengetahui peran titrasi dalam kehidupan
4. Mengevaluasi pembelajaran titrasi asam basa dengan mengerjakan kuis
di platform digital

c. Perteruan ke- 3:
1. Mengetahui teknik praktikur titrasi asam basa
2. Mengamati percobaan titrasi asam basa pada larutan tertentu
3. Menyajikan dan menganalisis data hasil percobaan fitrasi asam basa

C. Strategi Pembelajaran (Pendekatan, Model, Metode)

1. Pendekatan : Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics
(STEAM)

2. Model : Project Based Learning (PjBL)

3. Metode : Diskusi, Proyek, Eksperimen

D. Analisis Pembelajaran STEAM Project
1. Science
- Siswa dapat memahami konsep dan istilah-istilah dalam titrasi asam basa
- Siswa dapat mengetahui peran titrasi dalam kehidupan sehari-hari

2. Technology
- Pemanfaatan internet sebagai sumber informasi dan referensi
- Pemanfaatan Software/ aplikasi untuk menyajikan hasil proyek siswa

3. Engineering
- Siswa mengoperasikan software/aplikasi untuk mendesain e-poster
- Siswa dapat mengoperasikan platform kuis online

4. art
- Siswa dapat memaksimalkan kreatifitasnya dalam mendesain e-poster
- Siswa dapat berpikir kreatif dalam memecahkan sctiap masalah.

5. Mathematic

- Kemampuan analitis dan matematis siswa dalam memecahkan persoalan
titrasi asam basa

- Siswa dapat memahami perhitungan titrasi asam basa serta menghitung pH
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E. MEDIA PEMBELAJARAN
Bahan Ajar  : Buku Kimia Sckolah, Power Point, Lembar Kerja Peserta Didik
Alat Ajar  : Laptop, LCD, Spidol

F. LANGKAH PEMBELAJARAN
1. Pertemuan ke- 1
Tujuan Perternuan ke- 1:
1. Memahami konsep dan istilah-istilah pada materi titrasi asam basa
2. Mengetahui macam-macam indikator asam basa dan kurva titrasi

Estimasi
Pembelajaran | g0 1Ll ipsi Kegi (Menit)
Pembukaan “Guru  memberi  salam  dan | 5 menit
menanyakan kesiapan siswa untuk
mengikuti pembelajaran Kimia
- Bordoa  sebelum  memulai
pembelajaran.
- Guru mengabsen kehadiran siswa
- Guru  menyampaikan  tujuan
pembelajaran
Kegiatan Inti] Tahap 1 - Guru memberikan stimulus dengan | 10 menit
Pertanyaan menggali  kemampuan berpikir
pengantar / kritis peserta didik melalui beberapa
stimulus pertanyaan pre-test terkait materi
fitrasi asam basa yang terdapat di
Pendekatan: dalam Lembar Kerja Peserta Didik
Science (LKPD)
Tahap 2 “Guru  membagikan  materi | 10 menit
Perencanaan pembelajaran dan mengelompokkan
Project siswa menjadi § kelompok.
+ Kelompok 1:
Konsep dan prinsip kerja titrasi
+ Kelompok 2:
Pendekatan: Macam-macam titrasi dan bentuk
Science, kurvanya
Mathematics + Kelompok 3:
Cara menghitung konsentrasi
larutan (Reaksi Penetralan)
+ Kelompok 4:
Jenis-jenis indikator untuk titrasi
asam basa
+ Kelompok 5:
Peran Titrasi dalam kehidupan





