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ABSTRACT  
Vocabulary mastery constitutes a fundamental component of Arabic 
language learning, yet conventional instructional approaches often fail 
to foster active student engagement and effective vocabulary 
retention. This study investigated the effectiveness of ActiveInspire as 
an interactive digital learning medium for improving Arabic vocabulary 
mastery among junior secondary students. A quantitative approach 
with a quasi-experimental, non-equivalent control group design was 
employed. The participants comprised 20 ninth-grade students at 
Madrasah Tsanawiyah Negeri 17 Tanah Datar, assigned to an 
experimental group and a control group. Data were collected through 
classroom observations, interviews, documentation, and vocabulary 
achievement tests, and analyzed using normality, homogeneity, and 
independent t-tests. The findings revealed a statistically significant 
difference between the two groups, with the calculated t-value (3.27) 
exceeding the critical t-value (2.10), confirming the positive effect of 
ActiveInspire on students' vocabulary mastery. Students exposed to 
ActiveInspire demonstrated greater vocabulary acquisition, retention, 
and contextual use than those receiving conventional instruction. 
These findings provide empirical evidence that interactive digital 
media can enhance vocabulary learning outcomes while promoting 
classroom engagement, suggesting that ActiveInspire represents a 
promising pedagogical tool for technology-enhanced Arabic language 
instruction. 
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  المقدمة 

كفاءات   تنمية   ʏࢭ اس؅راتيجياً  دوراً  الديɴية  المدارس   ʏࢭ العربية  اللغة  Ȗعليم  اللغوʈة  التلاميذ  يلعب 
 Jayadi et)  ، لا سيما ࢭʏ فهم المصادر الإسلامية الۘܣ تكتب باللغة العربية)Usman et al., 2023(  والديɴية

al., 2026; Makinuddin, 2021; Said et al., 2025)  . علمȖ ʏعد إتقان المفردات أحد اݍجوانب الأساسية ࢭʇ
حيث   العربية،  أساس  عدȖُ اللغة  اللغالمتقان  لإ  ارئʋسي  االمفردات   ,Berrichi & Mazroui)  الأربع   وʈةهارات 

2021)  (Mojarrad et al., 2026)  ،  ʏومهارة    الاستماع  ة  مهار   ۂ التحدث  و ومهارة  الكتابة مهارة  القراءة 
(Kharisma & Hasan, 2025; Marwa et al., 2025; Nasarudin et al., 2025)  . الواقع  و  ʏࢭ يزال  لكن  لا 

من التحدياتيȖعل العديد  يواجھ    يةدافع  ضعف  مٔها  )،Ali et al., 2025(  م المفردات ࢭʏ المرحلة الإعدادية 
، فضلاً عن محدودية الوسائط التعليمية والوسائل القديمة  للتعلم واستخدام الأساليب التقليدية  التلاميذ

وتتوافق ɸذه الظاɸرة مع نتائج الأبحاث الۘܣ .  )Khāsikī, 2025; Darāwishah, 2025(  المبتكرة والتفاعلية
Ȗش؈ر إڲʄ أن Ȗعليم اللغة العربية لا يزال ٱهيمن عليھ النݤݮ المتمركز حول المعلم، ولا ʇستفيد من التكنولوجيا 

 .(Ardiansyah, 2025; Ghofur et al., 2026; Sopian et al., 2026)ل الرقمية عڴʄ النحو الأمث
فوسائل .  ࢭʏ العصر الرق׿ܣ اݍݰاڲʏ   ضرورʈًاشʋئا  والتعلم  م  يأصبح دمج التكنولوجيا ࢭʏ عملية التعل

القائمة عڴʄ التكنولوجيا لا Ȗعمل  يالتعل   التلاميذ فقط، بل إٰها قادرة عڴȖ ʄعزʈز مشاركة    ةعينكأدوات مم 
التعل عملية   ʏࢭ أما  .  (Bitu et al., 2024; Jainiyah et al., 2023; Srimuliyani, 2023)،  أيضاً   موتحف؈قɸم 

منصة Ȗعليمية تفاعلية مصممة لتعزʈز    ʏ ، وۂActiveInspire  فهܣ  ɸا اليومانȘشار   تمالوسائط الۘܣ    إحدى
من المتوقع أن  .  (Malik et al., 2025)  من خلال الم؈قات المرئية والصوتية والتلعيب  التلاميذ الفاعلة  ةمشارك 

وس  ࢭActiveInspire ʏ ة  طياستخدام  ذاكرة    عندالملل  عڴʄ  تغلب  ال  ʇساɸم  وȖعزʈز  المفردات    التلاميذ Ȗعلم 
اݍجديدة أن .  (Fairouz, 2025; Junaihil et al., 2025)  للمفردات   ʄإڲ Ȗش؈ر  الۘܣ  الأبحاث  نتائج  ذلك  وʉعزز 

العربية عڴʄ وجھ عام كما يقدر   نتائج Ȗعلم اللغةتحس؈ن    قدر عڴʄ استخدام الوسائط التفاعلية الرقمية ي
 & Nurhayati et al., 2025; Pratiwi et al., 2025; Septiana)عڴʄ وجھ خاصت  المفرداعڴʄ تحس؈ن نتائج  

Jauhari, 2025).  
الوضع    ʄعڴ نفسھ  الأمر  اݍݰɢومية  وʈنطبق  الإسلامية  المتوسطة  المدرسة   ʏداتر  ١٧ࢭ حيث تانھ   ،

من    وجدي حفظ  الذين    التلاميذ العديد   ʏࢭ صعوبات  سياق  هاواستخدامالمفردات  يواجهون   ʏالكلام   ࢭ  
ࢭʏ  نتائج    تدɲيࢭʏ    يتجڴʄ وذلك    الܶݰيح المفرداتȖالتلاميذ  يتܸݳعليم  كما   اسȘيعاب  ࢭʏ   التلاميذضعف    ، 

ࢭʏ تلك ستخدم  Ȗࢭʏ التواصل الȎسيط. علاوة عڴʄ ذلك، فإن الوسائل التعليمية الۘܣ  واستخدامها  المفردات  
تقتصر من  عڴʄ    المدرسة  التقليدية  والسبورة  الوسائل  المدرسية  التعليمية و الكتب  واللوحات  اݍݵرائط 

التعليمية وسائل  الࢭʏ    تفتقر إڲʄ التنوعحۘܢ  التعلم أقل جاذبية  التعليم و يجعل عملية  وذلك    .وغ؈رɸا  اليدوʈة
. وȖش؈ر ɸذه الظاɸرة إڲʄ أن الابتɢار ࢭʏ وسائل التعلم ضروري للغاية لتحس؈ن جودة Ȗعليم  الوسائل اݍݰديثةو 

 ʏس المدار اللغة العربية ࢭ(Amrina et al., 2022; Bustam et al., 2024; Naser, 2022). 
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من الناحية النظرʈة، Ȗش؈ر العديد من الدراسات إڲʄ أن استخدام الوسائط التعليمية المبتكرة لھ 
دراسة مون؈ر أن استخدام الوسائط التفاعلية القائمة   من كما يتܸݳ  وذلك    تأث؈ر إيجابي عڴʄ إتقان المفردات

تتمثل   .  (Munir, 2025)  للمفردات Ȋشɢل مݏݰوظ  التلاميذعڴʄ الوسائط المتعددة قادر عڴʄ تحس؈ن إتقان  
اللغوʈة   المفردات  تحس؈ن  موضوع  تناول   ʏࢭ الباحث  أجراه  الذي  والبحث  من؈ر  بحث  ب؈ن  الȘشابھ  أوجھ 
  ʏࢭ البحث  ɸذا   ʏࢭ الضعف  نقطة  وتكمن  المتعددة.  الوسائط   ʄعڴ القائمة  التفاعلية  الوسائط  باستخدام 

تصميم مجموعة    استخدام  يتضمن  لا  الذي  واحدة  لمجموعة  Ȋعده  وما  الاختبار  قبل  ما  ة  ضابطاختبار 
  . للمقارنة، مما يجعل الصلاحية الداخلية أقل قوة

من دافع  وʈتܸݳ  ʇعزز  أن  يمكن  الرقمية  التعلم  تطبيقات  استخدام  أن  الدين  حسن   ية دراسة 
تتمثل أوجھ الȘشابھ ب؈ن بحث    .(Hasanuddin, 2024)  ونتائجهم الدراسية ࢭȖ ʏعلم اللغة العربية  التلاميذ

العربية.  اللغة  Ȗعليم   ʏࢭ الرقمية  الوسائط  استخدام  تناول   ʏࢭ الباحث  أجراه  الذي  والبحث  الدين  حسن 
وتكمن نقاط الضعف ࢭɸ ʏذا البحث ࢭʏ عدم توفر الوسائل الرقمية للتعلم، وصعوبة الوصول إڲʄ الأجهزة، 

 .وفر دائمًا ݍجميع الطلابوعدم كفاية الاتصال بالإن؅رنت، وۂʏ أمور لا تت
ها ɸ؈رنياستوȖي وكادير أن دمج التكنولوجيا ࢭȖ ʏعلم قام ٭دراسة الۘܣ  يتܸݳ من البالإضافة إڲʄ ذلك،  

مشاركة   ʇعزز  أن  يمكن  التعلم   التلاميذاللغة  دراسة .  (Herniyastuti & Kadir, 2024)  وفعالية  تȘشابھ 
ɸ؈رنياستوȖي وكادير مع الدراسة اݍݰالية ࢭʏ دمج التكنولوجيا ࢭȖ ʏعليم اللغات. وتكمن نقطة الضعف ࢭɸ ʏذه 
من   قوي  دعم   ʄإڲ الدراسة  ɸذه  وتحتاج  التحتية.  والبɴية  للمعلم؈ن  المقدم  التدرʈب  نقص   ʏࢭ الدراسة 

أ من  مستمر للمعلم؈ن،  تدرʈب  عن  التعليمية، فضلاً  إمɢانات  السياسات  من  استفادة  أقظۜܢ  تحقيق  جل 
  . التكنولوجيا ࢭȖ ʏعليم اللغات

 ʄعڴ القائمة  الوسائط  استخدام  أن  وزملاؤه  شوفياɲي  أجراɸا  الۘܣ  اݍݰديثة  الأبحاث  كشفت  كما 
Ȗش؅رك    .(Shofiyani et al., 2025)  للمفردات Ȋشɢل مݏݰوظ  التلاميذالألعاب قادر عڴʄ تحس؈ن اسȘيعاب  

الوسائط  باستخدام  العربية  اللغة  Ȗعلم  لتحس؈ن  تناولها   ʏࢭ الباحث  دراسة  مع  وزملاؤه  شفياɲي  دراسة 
 ʏمحدودية نطاقها اݍجغراࢭ ʏذه الدراسة ࢭɸ الوسائط المتعددة. وتكمن نقطة ضعف ʄالتفاعلية القائمة عڴ

المؤ  غ؈ر  من  يجعل  مما  واحدة،  ثانوʈة  مدرسة   ʄعڴ اقتصرت  حيث  نتائجها والمؤسسۜܣ،  Ȗعميم  إمɢانية  كد 
اجتماعية سياقات   ʄعڴ تكنولوجية -مباشرة  بʋئات  أو  الكفاءة،  من  مختلفة  مستوʈات  أو  مختلفة،  ثقافية 

  .مختلفة
وࢭʏ الوقت نفسھ، أكدت دراسة حديثة أجراɸا وولانداري وزملاؤه أن استخدام الوسائط التفاعلية 

Ȗش؅رك دراسة  .(Wulandari et al., 2025) اݍݰديثة لھ تأث؈ر إيجابي عڴʄ تحس؈ن المهارات اللغوʈة Ȋشɢل عام
وولانداري وزملاؤɸا مع دراسة الباحث ࢭʏ تناول استخدام الوسائط المتعددة التفاعلية القائمة عڴʄ الواقع  
المعزز والواقع الاف؅راعۜܣ ࢭʏ تحس؈ن المهارات اللغوʈة. وتفتح ɸذه الدراسة الباب أمام إجراء دراسات لاحقة  

 ʄل المدى للتكنولوجيا الغامرة عڴʈل عام حول التأث؈ر طوɢشȊ نمو الطفل. 
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  ʄعڴ القائمة  التعليمية  الوسائط  استخدام  أن  استɴتاج  يمكن  المذكورة،  الأبحاث  نتائج   ʄعڴ بناءً 
إتقان   تحس؈ن   ʏࢭ كب؈رة  إمɢانات   ʄعڴ الۘܣ   التلاميذالتكنولوجيا ينطوي  الأبحاث  ذلك، فإن  ومع  للمفردات. 

ࢭȖ ʏعليم اللغة العربية أو إتقان المفردات، لا سيما  ActiveInspire   تركز Ȋشɢل خاص عڴʄ استخدام وسيلة
ࢭʏ المرحلة الإعدادية، لا تزال محدودة للغاية. ولذلك، فإن إجراء ɸذا البحث يكȘسب أɸمية كب؈رة لسد ɸذه 

 .الفجوة وتقديم مساɸمة تجرȎʈية ࢭʏ تطوʈر وسائل Ȗعليم اللغة العربية
إتقان   ࢭActiveInspire ʏ   وʈتمثل الهدف من ɸذا البحث ࢭʏ معرفة أو تحليل تأث؈ر استخدام وسيلة

. ومن المتوقع أن يقدم ɸذا البحث تانھ داتر  ١٧ࢭʏ المدرسة المتوسطة الإسلامية اݍݰɢومية  للمفردات    التلاميذ
مساɸمة نظرʈة ࢭʏ تطوʈر Ȗعليم اللغة العربية، لا سيما فيما يتعلق باستخدام الوسائل التعليمية القائمة 
 ʏذا البحث مرجعاً للمعلم؈ن ࢭɸ ونɢذلك، من الناحية العملية، يُتوقع أن ي ʄالتكنولوجيا. بالإضافة إڲ ʄعڴ

؆ر ابتɢاراً وفعالية، فضلاً عن تحس؈ن جودة Ȗعليم اللغة العربية ࢭʏ المدارس. تطوʈر اس؅راتيجيات Ȗعليمية أك 
ࢭʏ اللغة العربية، لا سيما  التلاميذتحس؈ن كفاءة  ࢭʏ وبالتاڲʏ، يُتوقع أن يɢون لنتائج ɸذا البحث تأث؈ر إيجابي 

 ت. ࢭʏ إتقان المفردا
 
  المنݤجية

  ونوعھ مدخل البحث
الدراسة   ɸذه  لممȖستخدم  التجرʈۗܣ  بالاختبار  التجرʈۗܣ  النوع  من  كميًا  استخدام عرفة  نݤجًا  تأث؈ر 

نݤݮ الك׿ܣ لأن ɸذه الدراسة تركز عڴʄ  . وقد تم اختيار المالتلاميذمفردات  إتقان    ࢭActiveInspire   ʏوسيلة  
وقابلة  موضوعية  نتائج   ʄإڲ يؤدي  مما  إحصائيًا،  تحليلها  يمكن  الۘܣ  المتغ؈رات  ب؈ن  السبȎية  العلاقة  قياس 

تجرʈۗܣ   شبھ  تصميم  فهو  المستخدم  البحث  تصميم  أما  بنوع   )Quasi Experimental Design(للقياس. 
الضابطة غ؈ر المتɢافئة (  ,.Non-Equivalent Control Group Design(  (Umoke et alتصميم المجموعة 

2025)  (Cheng et al., 2025)  ،  شمل مجموعت؈نʇ و تصميمɸع  الدون عملية  من  وʉاملة،  العشوائي  التوزɢ
م  لها  لمجموعة الضابطة  بالمقارنة مع ا) للمجموعة التجرȎʈية  treatmentم معاݍجة (قدَّ تُ ولكن   الۘܣ لم تُقدَّ

المعاݍجة التصميم  .  (Lutfiani et al., 2024; Muhamad et al., 2026; Sari et al., 2025)  تلك  ɸذا  ʇُعت؄ر 
 ʏع العشوائي الصارم للمشارك؈ن ࢭʉإجراء التوز ʄة نظرًا للقيود المفروضة عڴʈسياق البحوث ال؅ربو ʏمناسبًا ࢭ
 ،ʏسياق التنفيذ، خضعت المجموعتان لاختبار تمهيدي لتحديد المستوى الأوڲ ʏئة المدارس النظامية. وࢭʋب

تتمثل   لمعاݍجة  التجرȎʈية  المجموعة  خضعت  وسيلة  ثم  استخدام   ʏࢭActiveInspire استخدمت بʋنما   ،
م التقليدية، واختتمت الدراسة باختبار ٰهائي لقياس مدى تحسن إتقان يق التعلائالمجموعة الضابطة طر 

  . للمفردات Ȋعد تقديم المعاݍجة  التلاميذ
 وأما ،  تانھ داتر  ١٧المدرسة المتوسطة الإسلامية اݍݰɢومية    تلاميذمن جميع    يتɢون مجتمع البحث

.  وعددɸم عشرون تلميذا  ؈نتدراسʋ  رقت؈نالصف التاسع الذين يتألفون من ف  تلاميذهܣ جميع  فعينة البحث  
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العينات،   أخذ   ʏࢭ الهادف»  تقنية «الاختيار  استُخدمت  أك؆ر   وذلكوقد  بمستوى  يتم؈ق  التاسع  الصف  لأن 
الصفوف الأخرى. ثم تم تقسيم العينة إڲʄ مجموعت؈ن، ɸما  بالɴسبة إڲȖ  ʄعقيداً ࢭʏ احتياجات Ȗعلم المفردات  

لمعاݍجة   اܣ تم إخضاعهۘال  جموعةهܣ المفالمجموعة التجرȎʈية  أما  المجموعة التجرȎʈية والمجموعة الضابطة.  
ɸذه فٕها  ستخدم  Ȗُ ܣ لم  ۘهܣ الفالمجموعة الضابطة    وأماࢭʏ التعلم،  ActiveInspire   تتمثل ࢭʏ استخدام وسيلة

و  استخدام    مازالتالوسيلة   ʏوسائلࢭ    ʏࢭ التɢافؤ  مراعاة  مع  المجموعت؈ن  تقسيم  تم  التقليدية.  التعلم 
لل الأولية  أدɲى   تلاميذالقدرات   ʄإڲ البحث   ʏࢭ التح؈ق  تقليل  يمكن  بحيث  التمهيدي،  الاختبار  نتائج   ʄعڴ بناءً 

  د. ح
  ناتاجمع البيأساليب 

الملاحظة والمقابلات ودراسة الوثائق. أجرʈت الملاحظة :  Ȗشمل تقنيات جمع البيانات ࢭɸ ʏذا البحث
واستجابة    التلاميذلمراقبة عملية التعلم ࢭʏ الفصل Ȋشɢل مباشر، لا سيما فيما يتعلق بالتفاعل ب؈ن المعلم و 

وسيلة  التلاميذ وبعض  ActiveInspire   لاستخدام  المعلم؈ن  مع  المقابلات  وأجرʈت    التلاميذالتعليمية. 
 ʏذه الوسيلة التعليمية. وࢭɸ شأن استخدامȊ عمقاً حول تجار٭هم وتصوراٮهمȖ معلومات أك؆ر ʄلݏݰصول عڴ
والمناݠݮ  التعلم،  نتائج  درجات  مثل  الداعمة  البيانات  ݍجمع  الوثائق  دراسة  استُخدمت  نفسھ،  الوقت 

ه إڲʄ اݍݰصول عڴʄ بيانات  الدراسية، وغ؈رɸا من أدوات التعلم. وٱهدف اݍجمع ب؈ن تقنيات جمع البيانات ɸذ 
البحث نتائج  ʇعزز  مما  ݰيحة،  وܵ يؤدي   .(Pasaribu et al., 2026) شاملة  أن  يمكن  ذلك،   ʄإڲ بالإضافة 

أحد   وɸو  البيانات،  تثليث  خلال  من  النتائج  دقة  تحس؈ن   ʄإڲ المݵتلفة  البيانات  جمع  تقنيات  استخدام 
  .(Judijanto et al., 2024; Rusli et al., 2025) الاس؅راتيجيات المهمة ࢭʏ البحوث ال؅ربوʈة اݍݰديثة

ʇرمزا  الباحث  ستعمل  T test   ʏعدوذلك    الفرضة  ختبارلا   بياناتال  تحليل  ࢭȊ  امتحان   عن   الباحث  بحث  ما 
  ٢٠١٠  اݍݰاسوب   ب؄رنامج)  Uji Homogenitas(    نيȘسغ الهمو   وامتحان )  Uji Normalitas(  النورمالȘس

Microsoft Excel.  
 ب تحليل البيانات أسالي

  ،ʏع الطبيڥʉاختبار التوز ʏذه الدراسة ع؄ر عدة مراحل، وۂɸ ʏتم تنفيذ تقنيات تحليل البيانات ࢭ
واختبار التجاɲس، واختبار الفرضيات. ʇُستخدم اختبار التوزʉع الطبيڥʏ لمعرفة ما إذا كانت البيانات الۘܣ 

الت اختبار  ʇُستخدم  بʋنما  لا،  أم  طبيعيًا  توزʉعًا  تȘبع  علٕها  اݍݰصول  ࢭʏ  تم  التباين  أن  من  للتأكد  جاɲس 
وبعد اسȘيفاء ɸذين الشرط؈ن، تم إجراء  . (Aulia et al., 2025)   ة) متجاɲسضابطالمجموعت؈ن (التجرȎʈية وال 

اختبار مثل  البارام؅رية،  الإحصائية  الاختبارات  باستخدام  الفرضية  ذt-test اختبار  فرق  لمعرفة  دلالة    ي، 
Ȗعلم   نتائج  ب؈ن  إڲʄ   التلاميذإحصائية  التحليل  ɸذا  وٱهدف  الضابطة.  والمجموعة  التجرȎʈية  المجموعة   ʏࢭ

للمفردات. ʇعت؄ر   التلاميذإتقان    ࢭActiveInspire ʏ   اختبار فرضية البحث، وۂʏ وجود تأث؈ر لاستخدام وسيلة
استخدام ɸذا الاختبار الإحصائي مناسبًا لأنھ قادر عڴʄ تقديم استɴتاجات ܵݰيحة وموثوقة Ȋشأن فعالية 

وبالتاڲʏ، من المتوقع أن  .(Al Dianty et al., 2026; Amarulloh et al., 2025)   معاݍجة ما ࢭʏ البحث التجرʈۗܣ
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وسيلة فعالية  عن  واܷݰة  صورة  البيانات  تحليل  نتائج  إتقان   ActiveSpear تقدم  تحس؈ن   ʏالتلاميذࢭ  
  .للمفردات
 

 نتائج البحث والمناقشة 
  تجرȎʈية ال للمجموعة  بعديال والامتحان قبڴʏال الامتحان ئجتاندول الأوّل: جاݍ

  دلول الم  يالبعد الامتحان  قبڴʏ ال الامتحان   رقمال
  مرتفع   ١٠٠  ٧٥  ١
 مرتفع   ١٠٠  ٧٥  ٢
  مرتفع   ١٠٠  ٧٥  ٣
  مرتفع   ١٠٠  ٧٥  ٤
  مرتفع   ١٠٠  ٧٥  ٥
  غ؈ر مرتفع   ٩٥  ١٠٠  ٦
  غ؈ر مرتفع   ٩٥  ١٠٠  ٧
  غ؈ر مرتفع   ٧٥  ٨٥  ٨
  مرتفع   ٩٠  ٧٥  ٩
  مرتفع   ١٠٠  ٧٥  ١٠

  مرتفع  ٩٥٫٥  ٨١  الوسط اݍݰسابي 
  

خمسة وسبعون. وحصل   وأدناɸاالامتحان القبڴʏ مائة    نتائج  أقظۜܢالسابق أن    اݍجدول   يتܸݳ من 
  ʄو   ٧٬٦رقم  ال  اذو   انالتلميذ  النتائج  ܢأقظۜعڴ ʄى  حصل عڴɲ١٠٬٩٬٨٬٥٬٤٬٣٬٢٬١رقم  ال  و ذو   ميذالتلا   النتائج  أد 

وʈتܸݳ أيضا من اجدول السابق أن أقظۜܢ نتائج الامتحان البعدي مائة   .  ٨١قبڴʏ  ال  متحانلا ا   نتائج  معدلو 
  ʄا خمسة وسبعون. وحصل عڴɸو   ١٠٬٩٬٧٬٦٬٥٬٤٬٣٬٢٬١رقم  ذوو التلاميذ  ال  النتائج  أقظۜܣوأدناʄحصل عڴ 

  . ٩٥٬٥بعدي المتحان لا ا نتائج ومعدل  .٨رقم ذوو ال التلاميذ النتائج أدɲى
وفقًا   المنݤجية  البيانات  تحليل  مراحل  من  سلسلة  خلال  من  البحث  ɸذا  نتائج   ʄعڴ اݍݰصول  تم 
المجموعة   ʄعڴ الٔهائي  والاختبار  التمهيدي  الاختبار  إجراء  Ȋعد  التجرȎʈية.  البحوث   ʏࢭ المتبعة  للإجراءات 

ة، تم تحليل البيانات الۘܣ تم جمعها أولاً من خلال اختبارات الشروط المسبقة، ضابطالتجرȎʈية ومجموعة ال
وۂʏ اختبار التوزʉع الطبيڥʏ واختبار التجاɲس. تم إجراء اختبار التوزʉع الطبيڥʏ للتأكد من أن بيانات نتائج 

الإحصائي   التلاميذȖعلم   التحليل  إجراء  شروط   ʏستوࢭȖ  ʏوبالتاڲ  ،ʏطبيڥ Ȋشɢل  تتوزع  المجموعت؈ن   ʏࢭ
البارام؅ري. بناءً عڴʄ نتائج اختبار التوزʉع الطبيڥʏ، تب؈ن أن قيمة الدلالة الإحصائية ࢭʏ المجموعت؈ن أعڴʄ من  

الدلالة اختبار  (α = 0,05)   مستوى  إجراء  تم  ذلك،  Ȋعد   .ʏطبيڥ Ȋشɢل  تتوزع  البيانات  أن   ʄإڲ ʇش؈ر  مما   ،
أن  التجاɲس  اختبار  نتائج  أظهرت  (متجاɲسًا).  مȘشا٭هًا  المجموعت؈ن   ʏࢭ التباين  كان  إذا  ما  لمعرفة  التجاɲس 
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ɲسȎيًا  مȘشا٭هة  أولية  ظروف  لدٱهما  المجموعت؈ن  أن  استɴتاج  يمكن   ʏوبالتاڲ متجاɲس،  تباين  لها  البيانات 
  ة. ومناسبة للمقارنة ࢭʏ اختبار الفرضي

 Ȋ tعد اسȘيفاء شروط الاختبار، تتمثل اݍݵطوة التالية ࢭʏ إجراء اختبار الفرضية باستخدام اختبار
ࢭʏ المجموعة التجرȎʈية   التلاميذلمعرفة ما إذا كان ɸناك فرق ذو دلالة إحصائية ب؈ن نتائج Ȗعلم المفردات لدى  

التعلم التقليدية. بناءً   وسائلوالمجموعة الضابطة الۘܣ استخدمت  ActiveInspire   الۘܣ استخدمت وسيلة
اختبار حساب  نتائج   ʄعڴ tقيمة  ʄعڴ اݍݰصول  تم   ، t المݰسوبة (t-Stat)   قيمة٧٢٫٣تبلغ أن  ح؈ن   ʏࢭ  ، t 

الدلالة   مستوى  عند  قيمة١٫٢تبلغ    ٠٫٠٥اݍجدولية  أن   ʄإڲ النتائج  ɸذه  Ȗش؈ر   . t   من بكث؈ر  أك؄ر  المݰسوبة 
 وقبول الفرضية البديلة (H₀) ، وبالتاڲʏ يتم رفض الفرضية الصفرʈة(t-Stat ≥ t-Tabel)   اݍجدولية t قيمة
(H₁). تاج وجود فرق ذي دلالة إحصائية ب؈ن المجموعت؈نɴوبذلك، يمكن است. 

لھ تأث؈ر ذو دلالة إحصائية ActiveInspire   قبول الفرضية البديلة ɸذا ʇش؈ر إڲʄ أن استخدام وسيلة
إتقان   تحس؈ن   ʄالاختبار   التلاميذعڴ درجات  متوسط  مقارنة  خلال  من  ذلك  ملاحظة  وʈمكن  للمفردات. 

الٔهائي ب؈ن المجموعة التجرȎʈية والمجموعة الضابطة، حيث أظهرت المجموعة التجرȎʈية تحسناً أعڴʄ مقارنة  
من   بل  فحسب،  الدرجات   ʏࢭ المتمثلة  الكمية  الناحية  من  التحسن  ɸذا  يظهر  ولا  الضابطة.  بالمجموعة 

مشاركة  الناح زʈادة  مثل  النوعية  تذكر  ضاأي  التلاميذية   ʄعڴ وقدرٮهم  الدروس،  متاȊعة   ʏࢭ وحماسهم   ،
 .واستخدام المفردات العربية Ȋشɢل أك؆ر فعالية

 المجموعة التجرȎʈية الۘܣ استخدمت وسيلةتلاميذ  وبشɢل أك؆ر تفصيلاً، خلال عملية التعلم، أظهر  
ActiveInspire   شاطاً مقارنة بطلاب المجموعة الضابطة. فقد تمكنت وسيلةɲ مشاركة أك؆ر   ActiveInspire 

، مما جعلهم أك؆ر ترك؈قاً ࢭʏ متاȊعة المواد التعليمية. بالإضافة إڲʄ التلاميذالتفاعلية والمرئية من جذب انȘباه  
التفاعلية،   والتمارʈن  والصوتية  المرئية  العروض  مثل  الوسيلة،  ɸذه   ʏࢭ الموجودة  الم؈قات  ساعدت  ذلك، 

عڴʄ فهم المفردات وحفظها Ȋسهولة أك؄ر. عڴʄ العكس من ذلك، ࢭʏ المجموعة الضابطة، يميل التعلم   التلاميذ
أقل ɲشاطًا وسهلة الشعور بالملل، مما يؤثر عڴʄ    التلاميذالذي لا يزال ʇستخدم الطرق التقليدية إڲʄ جعل  

 .انخفاض تحسن نتائج التعلم
  ʏالتكنولوجيا تلعب دورًا مهمًا ࢭ ʄأن الوسائط التعليمية المبتكرة والقائمة عڴ ʄذه النتائج إڲɸ ش؈رȖ

  ، لا سيما ࢭʏ إتقان المفردات )Ȗ  )Höfrová et al., 2024;Sigalov et al., 2025عزʈز فعالية Ȗعلم اللغة العربية
(Cahyani & Hanifah, 2025; Saputra & Nuha, 2025; Sunarko et al., 2025)  .استخدام  أثȎت 

ActiveInspire    والرسوم والصور والصوت والفيديو  عڴʄ دمج النصوص  بفضل قدرتھ  التعلم فعاليتھ   ʏࢭ
واحدة منظمة Ȗعليمية  وسيلة   ʏࢭ والأɲشطة التفاعلية  تجعل ɸذه (Navarrete et al., 2025)  المتحركة  لا   .

التعلم.  عملية   ʏࢭ بɴشاط  ʇشاركون  تجعلهم  بل  فحسب،  سلۗܣ  Ȋشɢل  المعلومات  يتلقون  الطلاب  الوسيلة 
  ʏالشروحات، والتفاعل المباشر ࢭ ʄة تصورات للمواد الدراسية، والاستماع إڲʈفعندما يتمكن الطلاب من رؤ

وحماسه انȘباɸهم  يزداد  الرقمية،  الم؈قات  خلال  من  نفسھ  الأبحاث  الوقت  Ȗش؈ر  مݏݰوظ.  Ȋشɢل  للتعلم  م 
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للتعلم  الدافع  Ȗعزʈز   ʄعڴ قادرة  التفاعلية  الرقمية  الوسائط  أن   ʄإڲ التفاعلية  المتعددة  بالوسائط  المتعلقة 
واقعية أك؆ر  Ȗعليمية  تجربة  وʈوفر  رتʋباً،  يɢون  ولا  جاذبية،  أك؆ر  يصبح  التعلم   ,.López-Carril et al)  لأن 

2026; Regmi et al., 2024) . 
من خلال آلية عمل الدماغ ࢭʏ معاݍجة  ActiveInspire من الناحية المعرفية، يمكن تفس؈ر فعالية

الۘܣ طورɸا رȘʈشارد ماير، يمتلك الإɲسان   (CTML) المعلومات. وفقًا لنظرʈة التعلم المتعدد الوسائط المعرفية
المتعددة  الوسائط  استخدام  وعند  اللفظية.  والقناة  البصرʈة  القناة  وɸما  المعلومات،  لمعاݍجة  قنات؈ن 
التفاعلية ࢭʏ التعلم، Ȗعمل ɸاتان القناتان معًا، مما يجعل المعلومات أسهل ࢭʏ الفهم والتخزʈن ࢭʏ الذاكرة 

ݳ ɸذه النظرʈة أن سعة الذاكرة العاملة للإɲسان محدودة، لذا فإن  طوʈلة المدى. بالإضافة إڲ ʄ ذلك، توܷ
 .(Mayer, 2024) تقديم المواد المنظمة ع؄ر الوسائط المتعددة ʇساعد ࢭʏ تقليل العبء المعرࢭʏ عڴʄ الطلاب

استخدام سياق   ʏࢭ  ActiveInspire :ʏوۂ رئʋسية،  عمليات  ثلاث  خلال  من  المعرفية  الآلية  تتم   ،
 ,Leutner & Biele, 2025; Pasandidehpoor et al., 2025; Pozsgai-Alvarez)  الاختيار، والتنظيم، والدمج

ينظم الطلاب (2025 ثانياً،  . أولاً، يختار الطلاب المعلومات المهمة من العروض المرئية والمسموعة المتاحة. 
الۘܣ  المعرفة  مع  اݍجديدة  المعلومات  الطلاب  يدمج  ثالثاً،  مغزى.  ذات  معرفية  بɴية  لȘشɢل  المعلومات  ɸذه 

وب المݰاضرة التقليدي. وعندما يتفاعل  اكȘسبوɸا مسبقاً. تجعل ɸذه العملية التعلم أك؆ر عمقًا مقارنةً بأسل
 .الطلاب بɴشاط مع الوسائط، يزداد انȘباɸهم وترك؈قɸم عڴʄ التعلم، مما يؤدي إڲʄ فهم أقوى للمفاɸيم

نموذج يقدمھ  الذي  الدعم   ʄإڲ فعاليةCTML   بالإضافة  تفس؈ر  يمكن   ، ActiveInspire  خلال من 
الɴشط  التعلم  تجربة  خلال  من  بنفسھ  معرفتھ  يبۚܣ  الطالب  أن   ʄعڴ البنائية  نظرʈة  تؤكد  البنائية.    نظرʈة 

(Archer et al., 2026; González et al., 2025; Jarrah et al., 2025)عند استخدام .   ActiveInspire  لا ،
يكتفي الطلاب بالاستماع إڲʄ شرح المعلم فحسب، بل ʇستكشفون المادة أيضًا من خلال المݰاكاة والصور 
تركز  Ȗعليمية  بʋئة  خلق   ʄإڲ الوضع  ɸذا  وʈؤدي  الأخرى.  الرقمية  والأɲشطة  والاختبارات القص؈رة  التفاعلية 

 .ɲشاطًا واستقلالية وتحف؈قًا ࢭʏ التعلم عڴʄ الطالب (التعلم المتمركز حول الطالب)، مما يجعل الطلاب أك؆ر
للتحف؈ق الذي وضعھ  ARCS مع نموذج    ActiveInspire من منظور تحف؈ق التعلم، يتوافق استخدام

الانȘباه ʇشمل  والذي   والرضا (Confidence) والثقة (Relevance) والأɸمية (Attention) كيلر، 
(Satisfaction)  (Başer & Şahin, 2025; Huff & Tseng, 2026; Selcuk et al., 2024)  . ستطيع الوسائطȖ

التفاعلية جذب انȘباه الطلاب من خلال العروض المرئية والرسوم المتحركة اݍجذابة (الانȘباه)، وربط المواد  
التفاعلية  التمارʈن  خلال  من  بالنفس  الثقة  وȖعزʈز  (الصلة)،  بالطلاب  اݍݵاصة  التعلم  بتجارب  الدراسية 

ي عندما  التعلم  عن  الرضا  توف؈ر  عن  فضلاً  (الرضا). (الثقة)،  التعليمية  الأɲشطة  إكمال   ʏࢭ الطلاب  نݬݳ 
لا يقتصر عڴȖ ʄعزʈز الفهم المعرࢭʏ للطلاب فحسب، بل ʇعزز أيضاً  ActiveInspire ولذلك، فإن استخدام

  .اݍجوانب العاطفية المتمثلة ࢭʏ التحف؈ق والاɸتمام بالتعلم
لھ تأث؈ر كب؈ر جدًا  ActiveInspire وبالتاڲʏ، تظهر نتائج ɸذه الدراسة Ȋشɢل عام أن استخدام وسيلة
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 ʏومية    التلاميذإتقان    ࢭɢيھ اݍݰʈمدرسة التانو ʏعد قيمة  ١٧للمفردات ࢭʉتاناه داتار. و ʏࢭ t  المݰسوبة الأك؄ر
قيمة من  تأث؈راً   t بكث؈ر  أحدثت  التجربة  لمجموعة  تقديمها  تم  الۘܣ  المعاملة  أن   ʄعڴ قوʈاً  دليلاً  اݍجدولية 

يمكن اعتباره أحد بدائل الوسائط  ActiveInspire ملموساً. ولذلك، يمكن التوصية بأن استخدام وسائط 
  ت. التعليمية الفعالة ࢭʏ تحس؈ن جودة Ȗعليم اللغة العربية، لا سيما ࢭʏ جانب إتقان المفردا

 
 اݍݵلاصة 

يُحدث أثرًا إيجابيًا ودالاً إحصائيًا     ȖActiveInspireش؈ر نتائج ɸذه الدراسة إڲʄ أن توظيف وسيلة  
،  (H₁) ܵݰة الفرضية البديلة (t) ࢭʏ تنمية إتقان المفردات العربية لدى التلاميذ. وقد أكدت نتائج اختبار

 ) المݰسوبة  القيمة  تجاوزت  (٣٫٢٧حيث  اݍجدولية  القيمة  دلالة  ٢٫١٠)  ذات  فروق  وجود   ʄعڴ يدل  مما   ،(
التعليمية  الوسائط  دمج  أن  النتائج  ɸذه  وتؤكد  الضابطة.  والمجموعة  التجرȎʈية  المجموعة  ب؈ن  إحصائية 

بالأساليب مقارنة  التعلم  نواتج  ࢭʏ تحس؈ن  ʇسهم  المفردات  Ȗعليم   ʏࢭ تفاعل   التفاعلية  ʇعزز  كما  التقليدية، 
 .المتعلم؈ن ومشاركْهم ࢭʏ العملية التعليمية، وʈهيئ بʋئة Ȗعلم أك؆ر جاذبية وفاعلية

فعالية   يدعم  تجرʈۗܣ  دليل  تقديم   ʏࢭ الدراسة  لهذه  الرئʋسة  المساɸمة     ActiveInspireوتتمثل 
وȖش؈ر  المفردات.  تنمية   ʏࢭ سيما  ولا  العربية،  اللغة  Ȗعليم   ʏࢭ توظيفها  يمكن  رقمية  Ȗعليمية  أداة  بوصفها 
Ȗعزʈز    ʄإڲ تمتد  بل  الدراسۜܣ،  التحصيل  رفع   ʄعڴ تقتصر  لا  الوسيلة  لهذه  ال؅ربوʈة  القيمة  أن   ʄإڲ النتائج 

والاحتفا المفردات  اكȘساب  وتʋس؈ر  الصفي،  التفاعل  وزʈادة  أك؆ر  الدافعية،  Ȗعليمية  سياقات   ʏࢭ ٭ها  ظ 
بإدماج   الدراسة  توطۜܣ  ثم،  ومن  اللغة     ActiveInspireديناميكية.  Ȗعليم   ʏࢭ التدرʉسية  الممارسات  ضمن 

 ʏࢭ اݍݰديثة  التعليمية  للتقنيات  الأمثل  الاستخدام  يضمن  بما  للمعلم؈ن  تدرȎʈية  برامج  توف؈ر  مع  العربية، 
 .البʋئات المدرسية

ومع ذلك، يɴبڧʏ تفس؈ر ɸذه النتائج ࢭʏ ضوء عدد من المݰددات البحثية. فقد اقتصرت الدراسة 
عڴʄ عينة من مدرسة واحدة، وركزت عڴʄ تنمية المفردات دون المهارات اللغوʈة الأخرى، كما أن ف؅رة التدخل 

بالمفردات. وعليھ، تُوطۜܢ   كانت قص؈رة ɲسȎيًا، الأمر الذي لا ʇسمح بتقييم الأثر طوʈل المدى عڴʄ الاحتفاظ 
لقياس   طولية  تصميمات  واعتماد  التعليمية،  البʋئات  وتنوع  العينة  ݯجم  بتوسيع  المستقبلية  الدراسات 

أثر   المعلم؈ن ActiveInspireاستدامة  خ؄رات  لاستكشاف  والنوعية  الكمية  المناݠݮ  دمج  جانب   ʄإڲ  ،
والمتعلم؈ن، ودراسة أثر ɸذه الوسيلة ࢭʏ تنمية المهارات اللغوʈة العربية الأخرى، بما ʇسهم ࢭʏ بناء فهم أك؆ر  

 .شمولاً لفاعلية التقنيات الرقمية ࢭȖ ʏعليم اللغة العربية 
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